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6 Kompetenzbereiche und 25 Teilkompetenzen im DigComp 2.2.AT

0. Grundlagen und Zugang

0.1.Konzepte der Digitalisierung verstehen
0.2.Digitale Gerate bedienen
0.3.Inklusive Formen des Zugangs zu digitalen Inhalten nutzen und bereitstellen

1. Umgang mit Informationen und Daten

1.1. Daten, Informationen und digitale Inhalte recherchieren, suchen und filtern
1.2. Daten, Informationen und digitale Inhalte kritisch bewerten und interpretieren
1.3. Daten, Informationen und digitale Inhalte verwalten

2. Kommunikation und Zusammenarbeit

2.1. Mithilfe digitaler Technologien kommunizieren

2.2. Mithilfe digitaler Technologien Daten und Informationen teilen und zusammenarbeiten
2.3. Digitale Technologien fur die gesellschaftliche Teilhabe verwenden

2.4. Ein- und Verkaufe durchfuhren

2.5. Angemessene Ausdrucksformen verwenden

2.6. Die digitale Identitat gestalten

3. Kreation digitaler Inhalte

3.1. Digitale Inhalte entwickeln

3.2. Digitale Inhalte integrieren und neu erarbeiten
3.3. Werknutzungsrecht und Lizenzen

3.4. Programmieren und Ablaufe automatisieren

4, Sicherheit

4.1. Gerate schutzen

4.2. Personenbezogene Daten und Privatsphare schutzen

4.3. Gesundheit und Wohlbefinden schitzen

4.4. Sich vor Betrug und Konsumentenrechtsmissbrauch schitzen
4.5. Umwelt schitzen

5. Problemldsen und Weiterlernen

5.1. Technische Probleme I6sen

5.2. Bedurfnisse und technologische Antworten darauf erkennen
5.3. Kreativ mit digitalen Technologien umgehen

5.4. Digitale Kompetenzllcken erkennen
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